Name: Haarfarbe: Augenfarbe: Geschlecht: GroBe
Rasse: Kultur: Beruf: Geburtsort: Gewicht
Eltern: Geschwister: Religion: GeburtsdatunvAlter:
Charakterportrat Wappen
Start | Boni |Steig. | Akt. BJEIJ _____ LELE
Intellekt (IT)
Wahrnehmung (WA)
Willenskraft (WK)
Charisma (CH) !
Aussehen (AS) i
Geschicklichkeit (GE) |
Athletik (AK)
Konstitution (KO)
Muskelstarke (MS) _&IE‘I rEI_F
Erfahrungspunkte Erhalten Vergeben
EP Gesamt
EP Kampf
EP Korper
EP Natur
EP Wissen
EP Handwerk
EP Gesellschaft
EP Mystisch
Vorteile und Nachteile
Kampf Max-Wert Bonus
Handgemenge
Klingen
Schaft
Stangen
Schusswaffen
Wurfwaffen
Lanzenreiten



Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian

Klaus Adrian


& 771 | AT-Basis | PA-Basis | FK-Basis | AU-Basis Gonel
,*’“1._“_,5\| (MS+AK+WA):5 | (AK+WA+KO):5 (AK+GE+WA):3 (AK+AK+WA):3 e
\ = ) § b f
,
= -.:}.i' B JXy
2W10 - Patzertabelle * 3 Wunden sind fast sofort tédlich : 7 :
P . I one 2
2 Waffe verloren (W6+1 oder 5 Min) ;
3.2 | Ei offer * 2 Wunden binnen 40+4W10 oder 60 [ ) : -
- . Eigentreffer Min tadlich L
5-7 Orientierungslos * 1 Wunde tadlich, wenn gerade Zi)nel4 |i(:)né 5
5-15 Stolper Augenzahl auf W6 - dann noch 24 hfur, | | | - R
. >Lolpern Heilu hg ! I:_,- | I. :i.
16-19 Stirzen * Sehr schwere Wunden gegen Torso oder | | |
N ‘ ‘ , Kopf (anderthalbfache Wundschwelle)
2C Eigentreffer sind schon binnen WE+4 KR tadlich )
Riistung/Schild | Kopf 0. Torso ju. Torso 'Waffenarm Schildarm Beine BE PA+ _\_
i I . .\“.l.
Gesamt: l %
Fernkampfwaffe (Gewicht | Treffepunkte  AT-Wert |Reichweiten | RW-Modi '
Nahkampfwaffe Gewicht| Dist. | Ini-Faktor | MS/AK | Trefferpunkte | AT-/PA-Modus | BE| AT | PA
Waffentalent |Wert AT PA Eff.BE Wundtyp Sschwelle Wirkung
Leichte Wunde Alle 4: AT-1
Mittlere Wunde AT-2, PA-1
Schwere Wunde AT-4, PA-2

Notizen




IT: WA WK CH: As: GE: AK: KO: Ms:
Kampf Handwerk
Name des Talentes (vErPt.) EP (frei) KS Wert Name des Talentes (vsrpt.) EP (frei) KS Wert
Raufen BE 1 Kochen 1
Ringen BE 1] Heilkunde Wunde v
Dolche (BE) v Schatzen m
St. Hiebwaffen (einh.) (BE-3) \" Lederarbeiten 1
Holzbearbeitung n
Malen/ Zeichnen ]
Korper
Koérperbeherrschung 1
Balance v
Tanzen ]
Zihigkeit v Gesellschaft
Klettern 1} Einschiichtern 1
Schwimmen v Lehren v
Uberzeugen m
Uberreden ]
Beobachtungsgabe 1]
Menschenkenttnis 11l
Betoren 1
Natur Feilschen v
Fahrten lesen v
Gefahreninstinkt ‘ v
Orientierung m
Pflanzenkunde v
Tierkunde ‘ 1
Mystik
Wissen
Gétter & Kulte I Stufe I I m 1v v Vi
Sprachen Sprechen v 1 10 15 20 25 30 35
Geographie m 2 15 22 29 36 43 50
Legendenkunde n 3 20 29 38 47 56 65
4 25 36 47 58 69 80
5 30 43 56 69 82 95
6 35 50 65 80 95 110
7 40 57 74 91 108 125
8 50 74 88 107 126 145
9 65 86 107 118 149 170
10 85 103 126 149 172 185
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